
Bis zum 
24. Februar  

2022 
anmelden!

Aus einer Vision das eigene Ding machen, 
davon träumen viele Menschen.  
Ein Start-up von der Idee bis zum Business-
plan durchspielen – das können Jugendliche 
ab Klasse 9 beim Deutschen Gründerpreis 
für Schülerinnen und Schüler.

Gründergeist entdecken und gleichzeitig  
Soft Skills stärken – jetzt für die Spielrunde 
2022 anmelden!

DEINE IDEE
DEINE ZUKUNFT

Deutscher Gründerpreis für Schülerinnen und Schüler

Spielrunde 2022



• Einblick in die Start-up-Welt
• Praxisnahes Lernen zu wirtschaftlichen Fragen 
• Förderung selbstständigen Denkens und Handelns 
• Stärkung wichtiger Soft Skills 
• Praktischer Beitrag zur Studien- und Berufswahl 
• Vernetzung mit regionalen Arbeitgebern
• Digitales Lernen durch Online-Spielplattform

DABEI SEIN
LOHNT SICH!

dgp-schueler.de
Anmeldung und Infos unter:

Wer schon immer einmal wissen wollte, wie aus einer Idee ein erfolgreiches Start-up wird, gewinnt 
beim Deutschen Gründerpreis für Schülerinnen und Schüler spannende Einblicke in die Start-up-Welt!

Anhand von neun Aufgaben entwickeln die Teams aus einer fiktiven Geschäftsidee einen realitätsnahen 
Businessplan und erwecken so ihre Vision zum Leben. Das bundesweit größte Start-up-Planspiel  
der Initiatoren stern, Sparkassen, ZDF und Porsche möchte junge Menschen für Unternehmertum  
begeistern und ihnen Mut machen, ihre Vorhaben selbstständig zu realisieren. Mit diesem Vorsatz 
fördert auch das Bundesministerium für Wirtschaft und Energie den Wettbewerb.

Der Deutsche Gründerpreis 
wird unterstützt durch

Die Arbeit am Wettbewerb lässt sich 
ideal in den Unterricht integrieren und 
ist auf die Lehrpläne der Bundesländer 
abgestimmt.  Weitere Informationen 
zur Einbindung in den Unterricht bzw. 
als AG oder Seminarfach finden Sie auf 
unserer Website.

Teilnahmevoraussetzungen:
 
• 3 bis 6 Teammitglieder
• Ab Klasse 9
• Alle Schulformen
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